
Κεφάλαιο 3 Εφαρμογές

Ερωτήσεις 

1. Τι ονομάζουμε ψηφιοποίηση υλικού;

2. Αναφέρετε τους τρόπους με τους οποίους ψηφιοποιείται ένα κείμενο, μια εικόνα, 

ένας ήχος, ένα αναλογικό βίντεο.

3. Τι είναι μια ψηφιακή βιβλιοθήκη;

4. Ποιες λειτουργίες διευκολύνουν οι ψηφιακές βιβλιοθήκες πάνω στο υλικό που 

περιέχουν;

5. Τι είναι τα ψηφιακά αντικείμενα; 

6. Πώς περιγράφονται οι ιδιότητες ενός ψηφιακού αντικειμένου;

7. Τι είναι οι πολυμεσικές εφαρμογές; Αναφέρετε μια κατηγορία πολυμεσικών 

εφαρμογών.

8. Ποια τα στοιχεία διαδραστικότητας ενός σύγχρονου ψηφιακού βιβλίου;


