
Κεφάλαιο 3 Λογισμικό

Δραστηριότητες 

1.  Επισκεφτείτε  τις  εικονικές  εκθέσεις  της  διαδικτυακής  βιβλιοθήκης  Europeana 

(http://exhibitions.europeana.eu/)  και  καταγράψτε τα μεταδεδομένα για  4 ψηφιακά αντικείμενα (ένα 

κείμενο, μια εικόνα, ένα ήχο και ένα βίντεο) με περιεχόμενο ελληνικό .

2.  Αναζητήστε  την  πρώτη  δωρεάν  εφαρμογή  “torrent  downloader”  που  θα  εμφανιστεί  στο 

https://play.google.com/store μετά από τη σχετική αναζήτησή σας και καταγράψτε τη βαθμολογία της 

και από πόσους χρήστες προκύπτει και την περιγραφή της. Μπορούμε να πούμε ότι το Google Playstore 

είναι ένα είδος ψηφιακής βιβλιοθήκης-συλλογής; Μπορούμε να πούμε το ίδιο και για το youtube?

3. Χωριστείτε σε ομάδες των τεσσάρων

• βρείτε  ένα  μύθο  του  Αισώπου  στο  διαδίκτυο  π.χ.  στο 

www.matia.gr/egrapsan/category/  mythoi  /  mythoi  -tou-  aisopou   (το κείμενο) και περάστε το σε ένα 

έγγραφο του LibreOffice Writer.

• εμπλουτίστε το με 3-4 σχετικές φωτογραφίες .jpg της δικής σας επιλογής (ανάλυσης 72ppi και 

μεγέθους < 480pixel σε κάθε διάσταση) . Προσοχή να τις τοποθετήσετε χωρίς αναδίπλωση και 

μην αλλάξετε το εμφανιζόμενο μέγεθος τους.

• φτιάξτε και μια εικόνα .jpg μεγέθους 600x800pixel (ανάλυσης 72ppi) με το ονοματεπώνυμό σας 

και τον τίτλο του μύθου για να τη βάλετε ως εξώφυλλο (επεξεργαστείτε την στο Gimp) 

• μετατρέψτε το έγγραφο σε epub μέσα από το LibreOffice Writer (εγκαταστήστε το κατάλληλο 

πρόσθετο γι' αυτό που βρίσκεται στα δημόσια έγγραφά σας).
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